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Çiğdem Uzunoğlu ist seit Februar 2018 

Geschäftsführerin der Stiftung Digitale 

Spielekultur.  

 

Sie ist Mitglied im Beirat der Bibliotheken des 

Goethe-Instituts und zertifizierte systemische 

und Master-Business-Coachin. Sie bringt 

umfangreiche Erfahrungen aus der 

Stiftungsarbeit mit:  

 

Zuletzt war sie Geschäftsführerin von „Die 

gelbe Villa“, der Stiftung Jovita. Bereits zuvor 

sammelte sie umfangreiche Erfahrungen in 

Leitungspositionen als Mitglied der 

Geschäftsleitung bei der Walter Blüchert 

Stiftung sowie als Bereichsleiterin bei der 

Stiftung der Deutschen Wirtschaft.  

 

Çiğdem Uzunoğlu studierte 

Politikwissenschaft an der Freien Universität 

in Berlin. 


