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Serious Game (Sidescroller): Laut-Manager

Verfiugbarkeit

Browserlink (Passwort:
abcforjobs), ZIP-Download, Unity-

Package (Download)

Das , Serious Game (Sidescroller):
Laut-Manager" unterliegt der
Lizenz CC BY-SA. Als Urheberin ist
die GFFB gGmbH zu nennen.
Lizenzbedingungen unter

Www.creativecommons.org

Ziel(e)

Verbesserung des orthographisches
Wissens, Phonologischen
Bewusstheit, Leseflissigkeit- und
Verstandnis, Verbesserung des

Wortschatzes
Zielgruppe(n)

Gering literalisierte Erwachsene
(aus der Hotel- und
Gastronomiebranche) und/oder

Lernende deutscher Sprache
Alpha-Level

3-4

Aufgabentypen / Kompetenzen

Passende Laute fiir Wortliicken

finden, Laute als sprachliche

Phanomene wie s, ss oder B sowie

i, ie oder ieh
Einsatzmoglichkeiten

Als Erganzung zum Unterricht zur

Festigung des Gelernten

Voraussetzungen fiir die

Nutzung

® Computer, bei Bedarf mit

Kopfhorer

B Mobiles Endgerat, bei Bedarf

mit Kopfhoérer
Merkmale

Das Spiel hat kein Ende, d.h. die
Lehrkraft kann selbst bestimmen,
wie lange die Teilnehmenden

spielen sollen.
Tipps zum Einsatz

Nach der Einfuhrung der s-Laute
und Orthographie kann das Spiel
als Alternative zu analogen
Ubungen eingesetzt werden. Die
Inhalte bzw. die genannten
schriftsprachlichen Phanomene
kénnen durch andere Phanomene

ersetzt werden.


https://abcforjobs.itch.io/laut-manager
http://www.creativecommons.org/

Beschreibung

Laut m::uage)o

Punkte: 7

Ein Lernspial fiir die Hotel- un:

KORION Interactive GmbH

~Laut-Manager" ist ein Serious
(Digital) Game fur PCs und mobile
Endgerate. Das Lernspiel dient der
Verbesserung und Festigung
orthographischen Wissens. Darlber
hinaus fordert das Spiel
phonologische Bewusstheit,
Leseflissigkeit sowie Merkfahigkeit
von Spielenden im Zusammenhang
mit Fachvokabular. Zielgruppe sind
gering literalisierte Erwachsene aus
der Hotel- und Gastronomiebranche.
Laut-Manager greift dabei auf eine
auf Punkten basierenden

Spielmechanik zurtck.

Das Spiel entspricht dem Genre eines
»Sidescrollers®, einem Untergenre
des Jump 'n’ Run
Geschicklichkeitsspiel bzw.

Rennspielen, das sich dadurch
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auszeichnet, dass die Spielfigur

automatisch eine Strecke verfolgt,

ohne zu stoppen und der Spielende
dabei Hindernissen ausweichen und
gegebenenfalls Gegenstande
einsammeln muss. Die
zugrundeliegenden Ziele des Spiels

sind:

Das Ausweichen von ,gegnerischen
Objekten

Die Wahl des korrekten Lautes im
Zusammenhang mit der gesuchten
Licke eines Wortes (beispielsweise:

ss flr das Wort Me___er [Messer])

Dabei steuern die Spielenden den
Charakter ,Staubi® durch einen
endlos erscheinenden Hotelflur. Von
Zeit zu Zeit halt das Spiel an vor
Zimmer- und Lifttiren an, aus
welchen dann die zu wahlenden
Laute flr das gesuchte Wort
erscheinen. Der korrekte Laut muss
daraufhin durch Klicken gewahlt
werden. Sofern der korrekte Laut
gewahlt wurde, erhalten die
Spielenden einen Punkt und ein
weiteres Luckenwort erscheint.
Sobald eine falsche Auswahl
getroffen wird, gibt das Spiel
Rickmeldung, was die korrekte

Antwort gewesen ware, indem diese



grun eingefarbt wird. Darlber hinaus
muss Staubi bei seinen
Sauberungsarbeiten des Flures den
fiesen Werkzeugen des
Hausmeisterdienstes, dargestellt
durch von rechts herannahende
Hammer und Schraubenzieher,
ausweichen. Staubi hat insgesamt
drei Leben, die in Herzform
dargestellt werden. Sind alle drei
Leben verloren, fallt der Punktestand
auf Null zurlck. Gleichzeitig fuhrt ein
héherer Punktestand zu mehr und
schneller entgegenkommenden

Hausmeisterwerkzeugen.

Die modulare Logik vom Laut-
Manager, die auf eine Liste im JSON
Format zuriickgreift, erlaubt eine
unkomplizierte Erweiterung oder
Anderung der Lerninhalte. Das Spiel
kann auf mobilen Endgeraten wie
Smartphones oder Tablets gespielt
werden und bieten daher ein
niederschwelliges Angebot flr das
Lernen ,on the Go". Die grafische
Nutzerschnittstelle ist moglichst
einfach gehalten, um der potenziellen
Zielgruppe gering literalisierter

Erwachsener gerecht zu werden.
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