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Ziel(e)

schriftsprachliche Kompetenzen
und Fachwortschatz aus dem

Bereich HoGa férdern
Zielgruppe(n)
B Gering literalisierte Erwachsene

B Gering literalisier-
te Mitarbeitende in Hotellerie

und/oder Gastronomie

m Gering literalisierte Interessierte
an Tatigkeiten in Hotellerie

und/oder Gastronomie

m Gering literalisierte Erwerbslose
mit einer Affinitat zu Themen
der Hotellerie und/oder

Gastronomie
Alpha-Level
3-4
Aufgabentypen / Kompetenzen
Lesen, Schreiben, Verstehen
Einsatzmoglichkeiten

Als Erganzung zum Unterricht, zur

Festigung des Gelernten

Voraussetzungen fiir die

Nutzung

VR-Brille (HTC Vive Pro 2, Ultraleap
Kamera, 2x Steam VR Tracker),

leistungsstarker Computer
Merkmale

Immersives Serious Game in

Virtual Reality
Tipps zum Einsatz

Die Installation der VR Hardware
bendtigt einen ausreichend groBen
Spielbereich. Optimal ist eine
Flache von ca. 2 x 2 Meter. Da die

Hardware nach dem Aufbau


http://www.abcforjobs.korion.de/
http://www.creativecommons.org/

kalibriert werden muss, bietet es
sich an, die Technik flr die
gesamte Zeit des Trainings fest zu

installieren.



Beschreibung

Ziel des Spiels VRoom Service,
einem Virtual Reality Serious Game
fur die HTV Vive Pro 2, ist es, die
verlorengegangene Master-
Schlisselkarte eines Hotels
wiederzufinden, nachdem das
Verlassen aus demselbigen durch
eine technische Stérung nicht mehr
madglich ist. Das Spiel entspricht
klassischen Escape Games und ist
eine Mischung der Genre Puzzle
(Ratselspiele) und Adventure
(Abenteuer). Die Spielende mussen
in VRoom Service unterschiedliche
Ratsel I16sen, die unterschiedliche
sprachliche Phanomene wie
beispielsweise Silbentrennung oder
Textverstandnis miteinander

verbinden.

Das Spiel starkt Lese- und
Schreibkompetenzen in der
Zielgruppe gering literalisierter
Erwachsener: Orthographisches
Wissen, Lesefllssigkeit und
phonologische Bewusstheit werden
durch immersive virtuelle Szenarien
gefordert und geférdert. Zusatzlich
vermittelt das Spiel Fachvokabular
aus dem Hotel- und
Gastronomiebereich und kann dazu
beitragen Konzentration und

Merkfahigkeit zu trainieren.
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Eine Besonderheit des Spiels ist der
Einsatz von klnstlicher Intelligenz
zur Spracherkennung- und
Verarbeitung. Mit Hilfe sog. Text-to-
Speech Technologien werden
Lautleseaufgaben ermdoglicht und ein
Large-Language-Model erlaubt
textbasierte und generische
Interaktion zwischen Spielenden und

dem Spiel.
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